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Eixo Tematico - Ciéncia e Tecnologia

1. A impresséo 3D tem revolucionado o mundo tecnoldgico. Por sua alta capacidade de criar
as mais diversas coisas, é utilizada para imprimir desde um brinquedo ou peso de papel a
préteses utilizadas em cirurgias. Entretanto, algumas pessoas resolveram usar essa ferramenta
para produzir armas de fogo. Faga um paralelo entre as vantagens e desvantagens da
impressao 3D.

2. Ja notou que os langamentos de aparelhos eletrénicos sdo cada vez mais frequentes?
Reparou que os aparelhos eletrénicos parecem ter um tempo de vida util cada vez menor?
Comente sobre o que chamamos de obsolescéncia programada.

3. "E uma referéncia a uma realidade paralela na qual ocorre a completa inversdo do usuario
em um mundo artificial e tridimensional. Seria basicamente um sistema que habilita pessoas a
interagir com um ambiente simulado, envolvendo todas as sensagdes, agdes e reagdes.
Normalmente, a realidade virtual estd associada as experiéncias que os jogos eletrénicos
trazem, mas trabalhos bem mais sérios também fazem uso de simulagdes, como os pilotos de
grandes empresas areas e astronautas."
PERCILIA, Eliene. "Realidade Virtual”; Brasil Escola. Disponivel em
<http://brasilescola.uol.com.br/informatica/realidade-virtual.htm>. Acesso em 12 de abril de
2016.

Utilize um método de raciocinio légico (indugéo, dedugéo ou dialética) para argumentar sobre
a influéncia da realidade virtual na vida real das pessoas.

4. E evidente que os videogames ganharam significativo espaco na sociedade contemporanea.
Seja Playstation, X-Box, Nintendo... campeonatos mundiais sdo realizados com prémios
generosos para as equipes vencedoras. Alguns clubes de futebol, como o Santos Futebol
Clube, ja sdo patrocinadores de organizagdes de e-esporte. Haja vista, o Deputado Jodo
Henrique Caldas, do PSB de Alagoas apresentou um Projeto de Lei que propde o
reconhecimento dos jogos eletrénicos como pratica esportiva, acrescentando um inciso a Lei
9.615/1998 - também conhecida como Lei Pelé.
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Apresente uma tese e dois argumentos para defendé-la, expondo seu ponto de vista sobre a
insergdo dos Gamers no mundo dos Esportes tradicionais.

5. Ja se imaginou fazendo uma pesquisa escolar sem utilizar o Google ou qualquer outro site
de pesquisas? Pois &, utilizar ferramentas online é um costume dificil de ser posto de lado. As
facilidades que a internet trouxe para a nossa vida sdo inGmeras, como a rapidez na
comunicagéo, diminuigdo de distancias, possibilidade de acesso a informacdes de diferentes
lugares do mundo. Entretanto, vocé acredita que somos dependentes da tecnologia?

Escreva um paragrafo argumentando sobre a dependéncia tecnolégica do ser humano: vicio
ou evolugao?
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Gabarito

1.

A impressdo em 3D, assim como as demais tecnologias, possui vantagens e
desvantagens, que dependerio do seu uso e aplicabilidade. Nessa questao, o aluno
pode tragar um paralelo entre os beneficios dessa nova ferramenta - como a criagéo de
préteses e, futuramente, até mesmo 6rgdos para transplante - e os seus maleficios, ja
que algumas pessoas podem utilizar essa tecnologia para criar armas de fogo, o que
dificultaria o controle do porte de arma por civis.

Iphone tem data para pifar! A Apple comunicou aos consumidores que os smartphones
langados pela marca aguentam 400 ciclos completos de carga e descarga. Tudo bem,
mas o que isso significa? Significa que os celulares carissimos da Maga tem data de
validade. Apéds esses 400 ciclos, o aparelho perde desempenho e o consumidor é
basicamente obrigado a adquirir um novo. Nessa questao, o aluno pode comentar sobre
a rapidez com que os aparelhos eletrénicos param de funcionar, quebram e até mesmo
evoluem. E facil perceber sem muita pesquisa que as grandes marcas de eletrénicos
bombardeiam o mercado com novidades o tempo inteiro. E importante criticarmos de
forma reflexiva essa obsolescéncia programada, esse prazo de validade dos aparelhos
eletrénicos.

Nessa questdo, o aluno pode escolher um método de raciocinio légico - deducgéo,
indugdo ou dialética - para argumentar sobre a influéncia da realidade virtual na vida
real das pessoas. Por exemplo, podemos tecer um comentério sobre os simuladores
que serao utilizados nas aulas de diregao de automéveis, ou se viver muito tempo
conectado a rede te deixa desconectado das pessoas ao seu redor.

Tese: A evolugéo dos jogos eletrénicos, seja em qualidade de graficos ou quantidade
de adeptos, é significativa e tende a crescer cada vez mais, por isso é importante que
esse novo esporte seja aceito e impulsionado como os demais.

Argumento 1: Os jogos de realidade virtual obtiveram um crescimento notavel em seu
namero de adeptos, ja que sua complexidade e nivel de dificuldade atingiram
proporgdes elevadas, que exigem treino constante de seus participantes, mais
conhecidos como players.

Argumento 2: Tamanho crescimento chamou atengao de patrocinadores que passaram
a investir em equipes e em competi¢des cada vez maiores, que premiavam os
vencedores com quantias de dinheiro elevadas - o time vencedor do Campeonato
Mundial de 2014 conquistou 1 milhdo de ddlares.
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5. Nessa questido, o aluno pode apresentar posicionamentos distintos. Ou concordar que
o ser humano esté viciado na tecnologia, se tornou dependente dela para tudo; ou que
o ser humano consegue sobreviver sem problemas caso a tecnologia venha a faltar.
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